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1. 소사이어티 중점 활동방향 
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소사이어티 중점 활동방향(제 1차 이사회에서 보고) 

취지:  기존의 소사이어티의 활동을 충실히 수행하며,  

        그 외에도 다음의 활동에 대하여 관심을 갖고  

        노력하고자 함.  
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1. 우리나라 소프트웨어공학의 정체성 파악 

2. 소프트웨어공학 소사이어티의 개방성 제고 

3. 소프트웨어공학 교육역량 향상 



1. 우리나라 소프트웨어공학의 정체성 파악 

내용: 세계 속에서 우리나라 소프트웨어공학 역량 수준을  

       정확히 알 수 있는 데이터 확보;  

       우리나라 산업에서 소프트웨어공학 역량이 차지하는 기여를  

       정확히 알 수 있는 데이터 확보 등.  
 

이유: 소프트웨어공학의 기여/잠재력에 대하여  

        우리가 정확히 모르기 때문에,  

        어떤 부분에 더 노력해야 하는지 모르고,  

        소프트웨어공학의 중요성을 대외적으로 알리기 어렵고,  

        그 결과 합당한 역할/예산을 부여 받지 못하고 있음. 
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우리가 스스로를 모르고  우리 자신에 대해 확신을 가지지 못하면 

누가 우리를 도울 수 있는가?  



“한국이 조선 1위라는 말은 냉정하게 말하면 쇳덩어리를 

용접하고 조합하는 일에서 1등이라는 것” 

- 산업기술평가관리원의 국가 프로그램 디렉터 

정체성 관련 자료 - 해양플랜트사례 (한국조선협회, 2011)  



2. 소프트웨어공학 소사이어티의 개방성 제고 

내용 : 다른 분야와 활발히 연결되고,  

        중고등학교의 관련 교육자들과도 연결이 될 수 있게 문호 개방 
 

이유 : 소프트웨어공학의 역할을 충분히 하기 위해서는  

        다양한 산업 분야와 융합/협업이 활발하게 이루어져야 하고,  

        중고등학교 관련 교육자들과도 협력이 필요하나,  

        현재 소프트웨어공학은 대체로 고립된 기술로 머물러 있음. 
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3. 소프트웨어공학 교육역량 향상 

  3.1) 교육자의 교육(Teach the teachers) 

        내용 : 대학교의 소프트웨어공학교육 능력의 개선 

         이유 : 소프트웨어공학 교육 능력 향상에 소홀하여,  

                 우수한 교육방법을 갖지 못하고 있고 산업계에 기여가 미미. 

  3.2) 중등교육방향 제시(Teach the next generation) 

         내용 : 새로운 소프트웨어공학 인재의 발굴 및 참여기회의 확대 

         이유 : 중등교육방향제시에 참여하지 못하여, 미래의 산업인력인  

                 중고등학교 학생들을 소프트웨어공학 관점에서 적절히  

                 준비시키지도 못하고 있음. 

  3.3) 직업윤리의식 고취(Teach professional ethics) 

         내용 : 도덕적 해이 방지 및 퇴치 

         이유 : 낮은 직업윤리의식은 낮은 제품품질과 제품판매감소로  

                 이어지는 데도 이를 개선하기 위한 노력이 없음. 
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2. 2016년 활동보고 
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2016년 소사이어티 모임 

4월 1일 제 1차 운영위원회 

5월 6일 제 2차 운영위원회 
 

6월 10일 제 1차 이사회  
 

7월20일 - 22일  단기전문가과정 
 

 9월  2일   제 3차 운영위원회 

10월 14일 제 4차 운영위원회 

10월 28일 제 5차 운영위원회 

11월 25일 제 6차 운영위원회 
 

12월 1일 제 2차 이사회 (송년회) 
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[1] 정체성 파악 
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소프트웨어 및 시스템 공학 서비스 글로벌화, 2005 

※ 자료 : 2005 헬싱키 ISO 표준화 회의 가트너 



ICSE 2016 
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Country Submitted Accepted %Accepted 

United States 600 171 28.50 

China 279 56 20.07 

Germany 125 28 22.40 

Brazil 80 16 20.00 

United Kingdom 78 18 23.08 

Singapore 66 16 24.24 

Japan 50 4 8.00 

Hong Kong 25 5 20.00 

Taiwan 16 6 37.50 

South Korea 15 0 0.00 

ICSE 2016년 참가자: 약 1300명 

제출논문: 530 

채택논문: 101 (19%) 

국민소득(2016.4, IMF) 

대한민국:    $27,195 

             5천 1백만명  

 

Brazil:           $8,802 

             2억 6백만명 
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자료출처) KOSTA 

그러나, 우리나라의 경우 개발 회사의 CMMI등급과 개발제품의 품질 사이에 

이러한 상관관계가 없는 것으로 조사되었다. 
 

가능한 원인)   "평가가 정확하지 않다" 

                       혹은  

                        "평가 시에 적용하여 받은 등급의 프로세스를  실제 제품 제작에는  

                       적용하지 않는다"  



"소프트웨어공학은 전산학의 한 분야가 아니다." - L. Briand 

• Lionel Briand, University of Luxembourg 

 

• FSE 2016 Panel: The State of Software Engineering Research 

 

• "Like EE is not a branch of physics, SE is not a branch of  CS." 

    => 전산학인 수학과 다른 학문들로부터 나온 학문인 것처럼 

         소프트웨어공학은 전산학과 다른 학문들로부터 나온 학문이다. 
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비행기가 부품으로 만들어진다고,  

부품회사만 있으면 비행기가 만들어 지는가? 
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Boeing assembles its 787 Dreamliners in Everett, Wash. (above) or North Charleston, S.C. 

전산의 다른 분야는 IT요소기술에 관한 학문이지만,  

SE는 요소기술을 통합하는 기술에 관한 학문이다.  



• 김진형 교수 (미래 IT 교육3.0 포럼, 2016.10.27)  

"인공지능은 고깃국의 양념이다.  

맹물에 양념을 넣었다고 제 맛이 나겠는가?  

소프트웨어 능력이 기본이다."  

 소프트웨어를 잘 못하는데 인공지능에만 역점을 두어 

크게 효과를 보기 힘들다. 

 

  고깃국은 재료 (전산학의 다른 분야) 만 가지고 만들어지는 것이 아니라 

     "Recipe로 요리를 해야(소프트웨어공학으로)" 만들어 진다.  
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[2] 개방성 제고 
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• 회칙/운영규칙 개정(6월 이사회) 

- 회칙 

• 2장 회원: 준회원 신설 

              정회원: 정보과학회 회원이면서 소프트웨어공학 소사이어티 회원 

                  준회원: 정보과학회 회원이 아니면서 소프트웨어공학 소사이어티 회원 

• 3장 임원: 이사 100인 이내 

 

- 운영규칙 

• 3장 회비: 무료 
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• 이메일 Aliases (추진 중) 

- 이사회, 운영위원회, 정회원, 준회원 등. 

 

• 소사이어티 홈페이지 (www.sigsoft.or.kr) 

- Cafe24 호스팅 서비스로 전환 

- 재설계 (추진 중) 
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소사이어티 소식 
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글로벌핀테크연구원: 원장 박수용 교수 

한국블럭체인학회 창립: 회장 인호 교수 

 



[3] 교육역량 향상 
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3.1) 교육자의 교육(Teach the teachers) 

• “소프트웨어공학 단기 전문가 강좌”을 이사진에 무료로 개방 

 

• 강연 "실리콘밸리 관점에서 본 실무 요구공학" 

     - 일시: 2016년 7월 28일 

 

• KAIST 소프트웨어대학원 목요세미나 공유 (서울 도곡동 KAIST 캠퍼스) 
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3.2) 중등교육방향제시(Teach the next generation) 

• 2017 KCSE에 새로운 주제 포함:  

-   “소프트웨어공학 교육” 

- “소프트웨어 중심대학” 

• 소프트웨어공학의 역할 공유 

•  중등교육에 대한 경험, 계획, 질문, 도전 사항에 대한 공유 
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적극적인 참여를 부탁드립니다!  



3.3) 직업윤리의식 제고(Teach Professional Ethics) 

• 소사이어티 홈페이지에 “소프트웨어공학 윤리강령” 게시 

      출처: ACM/IEEE-CS Software Engineering Code of Ethics and Professional Practice 

     Cf.    ACM Code of Ethics and Professional Conduct 

             IEEE Code of Ethics 

             도 있으나, 이보다 소프트웨어 개발자에 해당되는 구체적인 내용임. 
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2016년 주요활동 
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2016 소프트웨어공학 단기 전문가 강좌  

주제: 요구공학 (Requirements Engineering) 

일시: 2016.7.20(수) - 22(금) 

장소: 서강대학교 바오로관 203호 

강사: 박수진 교수 

등록: 20명  

 

 

후속강연 (산업체 관점) 

- 제목:  "실리콘밸리 관점에서 본 실무 요구공학” 

- 강사 ​: 김익환 대표​ 

- 일시: 2016년 7월 28일(목요일) 오후 ​4시​ 30분​ - 6시 

- 장소: 서울  ​​도곡동 KAIST 캠퍼스  
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정보과학회 우수학술대회 개편 작업(2016.11)  

• SE 분야 위원 

- 고인영 교수(KAIST), 인호 교수(고려대), 김문주 교수(KAIST) 

- 이관우 교수(한성대), 김순태 교수(전북대) – 위원회 회의 참석 

• 개편 결과 
- 변경전 

• 최우수 (3개) – ICSE, FSE, ASE 

• 우수 (8개)    – ISSTA, ICSME, ICST, ICWS, MODELS, RE, ISSRE, CSEET 

- 변경 사항 

• 우수학술대회 신규 추가 (3개) – FASE, ICSOC, SPLC 

• 우수학술대회 제외 (1개)         – CSEET 

• 정량적 지표 
- 최근 5년간의 제출논문수 

- 발표논문수 

- Acceptance Ratio 

-    Google h5-index 

- 논문 페이지수 

- 학회 참석자 수 

The 12th International Conference on Computer 

Science & Education, August 22-25, 2017. University of 

Houston, USA. 

The 30th IEEE Conference on Software Engineering 

Education and Training (CSEET), Savannah, Georgia,  

November 7-9, 2017.  



ICSE 2020 한국 유치 Task Force Team 활동 

• 의장: 배두환 교수 (KAIST) 

• 위원: 고인영*, 백종문*, 김문주, 유신, 이병정*, 이선아*, 강성원* 

              (* 운영위원회 위원) 

• 제안: 11월 15일(Steering Committee 미팅, 미국 시애틀 FSE 컨퍼런스) 

- 공동조직위원장 

• 배두환 교수  

• Prof. Gregg Rothermel  

      - ICSE 2020 장소: 서울 소공동 롯데호텔 

- ICSE 2020 일정: 2020년 5월 하순 
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3. 2017년 활동계획 
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KCSE 2017 (2월 8일- 10일, 평창 한화리조트)  

• 조직위원장: 고인영 교수(KAIST) 

• 학술위원장:  이관우 교수(한성대학교) 

• 주제: “제 4차 산업혁명 시대의 소프트웨어공학 기술” 

• 논문 접수 기한: 2016년 12월 31일 (토) 
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기업 후원을 부탁드립니다!  



한국정보과학회 학회지 2017년 4월호 특집   

• 주제: "우리나라 소프트웨어공학 교육의 현황과 나아갈 길“ 

 

• 편집자: 이선아 교수 
 

• 기고 예정 저자: 최은만 교수, 이은석 교수, 이세영 박사, 김익환 대표,  

                          강성원 교수 

 

    기고 예정 교육기관: KOSTA,  NIPA 소프트웨어공학센터 외 
 

 

기고를 환영합니다 ! 
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소프트웨어공학 소사이어티 30주년 기념 역사 워크샵 

• 개최 학술대회: KCC 2017  (2017년 6월 예정) 

 

• 주제: "우리나라 소프트웨어공학의 역사" 

 

• 발표자:   최병주 교수, 한혁수 교수, 이은석 교수, 전진옥 대표,  

                    신규상 박사, 김수동 교수 외.  
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소프트웨어공학 소사이어티 창립 30주년 기념행사 

• 2017년 소사이어티 30 주년 기념 행사 

 

• 일시/장소/프로그램: 논의 중 
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제안을 환영합니다 ! 



4. 맺음말 
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우리나라 소프트웨어공학의 발전은 

• 하향식 접근 – 정책결정자를 설득할 정체성 자료 필요 

• 상향식 접근 – 소공인 한 사람 한 사람의 기여 

이 모두 필요하나,   

• 하향식 접근은 큰  임팩트를 줄 수 있는 반면 불확실성이 크고 

• 상향식 접근은 노력이 필요하고 시간이 걸리나  

           확고한 진전을  가져다 준다 ! 
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이사님들의 

참여와 제언을 부탁 드립니다. 
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1. 정체성 파악 

2. 개방성 제고 

3. 교육역량 향상 
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감사합니다 


